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Schulabbrecher ohne Abschluss 1990 und 2004
nach Geschlecht

(in Prozent; Quelle: Statistisches Bundesamt)
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Deutsche und auslandische Schulabsolventen ohne Abschluss
2005 nach Geschlecht

21,0
20 - 17,5

deutsch nichtdeutsch

[0 méannlich B weiblich I gesamt

Quelle: 7. Bericht der Beauftragten der Bundesregierung fiir Migration, Fliichtlinge und Integration tiber die Lage der Auslanderinnen und Auslander in Deutschland
(2007), S. 59
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Schulaufsteiger aus HS, RS und BBS
nach Geschlecht (11. Klasse Gymnasium)

(in Prozent; nur Niedersachsen; Quelle: Statistisches Landesamt)
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Abiturienten nach Geschlecht

(in Prozent; Quelle: Statistisches Bundesamt)
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Frauenanteil unter Studienanfangern fur
Medizin und Psychologie im Langsschnitt

(1975 — 2005)

- - - Medizin

—il— Psychologie
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Schullaufbahnempfehlungen (4. Klasse)

nach Geschlecht
(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

Madchen

Jungen

0 25 50

O Gymnasium B Realschule B Hauptschule
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Medienausstattung im Kinderzimmer

(4. Klasse) nach Geschlecht
(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

Madchen

Jungen

O Spielkonsole mPC BTV
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Medienausstattung im Kinderzimmer

(4. Klasse) nach Region
(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)
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Stadte

Norddeutsche
Stadte
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Medienausstattung im Kinderzimmer

(4. Klasse) nach Migrationshintergrund
(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

einheimisch
deutsch

mit Migrations-
hintergrund

0 30 60

O Spielkonsole mPC BTV

Kriminologisches Forschungsinstitut Niedersachsen

Criminological Research Institute of Lower Saxony
Germany




Medienausstattung im Kinderzimmer

(4. Klasse) nach Bildungshintergrund im Elternhaus
(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

hoch

11,3

mittel

gering

42,7

O Spielkonsole mPC mTV
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Medienzeiten an Schultagen (4. Klasse) nach

Geschlecht
(in Minuten; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

Madchen 78

Jungen 101

0 60 120 180

OTV + Video B Computer-/Videospiele
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Medienzeiten an Schultagen (4. Klasse) nach

Region
(in Minuten; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

Suddeutsche
Stadte 81

Norddeutsche

Stadte 95

0 60 120 180

OTV + Video B Computer-/Videospiele
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Medienzeiten an Schultagen (4. Klasse) nach

Bildungshintergrund im Elternhaus
(in Minuten; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

hoch 58
T

0 60 120 180

OTV + Video B Computer-/Videospiele
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Nutzung entwicklungsbeeintrachtigender Spiele

(4. Klasse) nach Konsolenbesitz
(in Prozent; Quelle: KFN Schilerbefragung 2005)

Kinder, die bei diesen Spielen angeben: ,Spiele ich oft.”

B Spiele ab 16
keine eigene 3,8 _ N |
Konsoleim . O Spiele ab 18; indizierte Spiele
Zimmer ’

- 17,4
eigene Konsole ’
im Zimmer 12,
I
0 5 10 15 20
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Nutzung entwicklungsbeeintrachtigender Medien

(4. Klasse) nach Geschlecht
(in Prozent; Quelle: KFN Schilerbefragung 2005)

M "habe in der letzten Woche
Filme ab 16/18 geschaut"

Madchen M .4
B "spiele oft Spiele ab 18"

O "spiele oft Spiele ab 16"

Jungen

13,4
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Vergleich Dortmund vs. Minchen - Gerate im
eigenen Zimmer (4. Klasse) nach Geschlecht

(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

Madchen

Jungen

Dortmund (N = 582) Midnchen (N = 457)

Madchen

Jungen

35 70 0 35 70

[0 Spielkonsole W Computer HFernseher
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Vergleich Dortmund vs. Munchen - Bildungsniveau
der Eltern der befragten Kinder (4. Klasse)

(in Prozent; Quelle: KFN Schulerbefragung 2005)

Dortmund (N = 582) Midnchen (N = 457)
hoch (Studium oder hoch (Studium oder
24,7 : 52,8
Abitur) ' Abitur)
mittel (Mittlere Reife) 49,4 mittel (Mittlere Reife) 29,8
gering (hoéchst. P gering (hdchst. .~y
Hauptschulabschluss) ' Hauptschulabschluss) ’
0 35 70 0 35 70
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Vergleich Dortmund vs. Munchen - Medienzeiten

(4. Klasse) nach Gerat und Geschlecht
(in Minuten; Quelle: KFN Schiulerbefragung 2005)

Dortmund (N = 582) Midnchen (N = 457)

Madchen

Jungen 64
0 120 240 0 120 240
[0 PC- und Kosolenspiele BTV und Video
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Vergleich Dortmund vs. Mlinchen - Nutzung nicht

altersgerechter Medieninhalte nach Geschlecht
(4. Klasse; in Prozent; Quelle: KFN Schiilerbefragung 2005)

Dortmund (N = 582) Midnchen (N = 457)

20,0

Madchen (0,4 Madchen

Jungen Jungen

24,1

0 25 50 0 25 50

O"spiele oft Spiele ab 16" M "spiele oft Spiele ab 18" M "habe letzte Woche Filme ab 16/18 geschaut"
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Vergleich Dortmund vs. Munchen - Schullaufbahn-

empfehlungen (4. Klasse) nach Geschlecht
(4. Klasse; in Prozent; Quelle: KFN Schiilerbefragung 2005)

Dortmund (N = 582) Midnchen (N = 457)
Madchen Madchen
Jungen Jungen
0 30 60 0 30 60
O Gymnasium M Realschule B Hauptschule
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Spielsequenzen aus GTA (USK 16)
und Der Pate (keine Jugendfreigabe)
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ase® 0628
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iSan Andreas
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© 2007 Take 2 Interactive, Videosequenzen angefertigt im Rahmen des
Forschungsprojektes ,Alterseinstufungen von Computerspielen durch die USK*

o
b Pty

NEUES SPIEI

SPIEL LADEN

OPTIONEN
FAMILIENGEHEIMNISSE
MITWIRKENDE

VERLASSEN

© 2007 Electronic Arts GmbH, Videosequenzen angefertigt im Rahmen des
Forschungsprojektes ,Alterseinstufungen von Computerspielen durch die USK*
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Notenunterschiede in D, SK und Mathe nach
Spielen nicht altersgerechter Spiele (nur Jungen)

(4. Klasse; Abweichung nach unten = schlechtere Leistung; Quelle: KFN Schilerbefragung 2005)

01 4 0,24

Deutsch

Spiele ab 18 (N = 702)

0,35

0,40

0,03

O noch nie gespielt (N=542)

Onur ein paar Mal gespielt (N=88)
B spiele ich ab und zu (N=45)

B spiele ich oft (N=27)

Sachkunde

Mathematik

(Wichtig: Jungen ohne Migrationshintergrund aus Familien mit mittlerer und héherer Bildung und gutem
Familienklima, ohne innerfamiliare Viktimisierungserfahrungen in den letzten 4 Wochen)
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Pfadmodell zum Einfluss von Mediennutzung auf

Schulleistung (nur Deutsche)
(4. Klasse; Quelle: KFN Schiilerbefragung 2005)

Junge 29

Praferenz fur
Mediengewaltinhalte

\ 41 <20
Aktive
Medien- Medienzeit? -.11

Geréatebesitz
im Zimmer?

-.22 :
erziehung
A
: : -.09
Bildungsniveau A1 .30
.08 ili '
Familienklima . 08
1 Spielkonsole, Fernseher
it -.17 2 Medienzeit gestern fir
Modell Fit: Nid iel d
CF|S= 0,953 o6 Mangelnde Sprachfahigkeiten Egmsgrtgn OVDden
RMSEA = 0,04 s
(standardisierte Parameter) bei Einschulung 3 [t)eult/fctr;]nme'tiac?kunde_
note, Mathematiknote




Typische Mensch-Zeichnungen von
Vorschulkindern

Aus Nichtraucher-Familien und einer taglichen Fernsehdauer bis 60 Minuten

Bei einem taglichen Fernsehkonsum von mindestens 3 Stunden

Hos § A

Bei einem elterlichen Nikotinabusus von mindestens 20 Zigaretten taglich

\i‘\\:] i - ,

Zeichnungen aus:
Winterstein, P & Jungwirth, R.J. (2006). Medienkonsum und Passivrauchen bei Vorschulkindern. Kinder und Jugendarzt, 37(4), 205-211.




Langsschnittstudie Berlin - Design

3. Klasse 3. Klasse 4_Klasse 5 Klasse 6. Klasse

Baseline-
gruppe
7. Klasse 8. Klasse 9. Klasse

Kontroll-

5 5 5 5

[@)] [@)] [@)] [@)]
Unterrichts- § § § §
gruppe [ e 8 (s s 3 o [ d )

3. Befragung

Medien- Medien- Medien- [5; Medien-
unterricht unterricht unterricht unterricht

lIIIlJIIlIIIl.lll.l‘.lll..hl.lll‘*

2008 2009 2010 2011 2012
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7. Befragung
8. Befragung
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Mittlere stand. Schulnoten in D, M, SK (2005, 2006, 2007)

nach Medienausstattung (oos)

(Abweichung nach unten = schlechtere Leistung)

Deutsch

0,2

0,1 1

-0,1

-0,2

-0,14

2007

-0,2

Sachkunde

0,2

0,1 A

-0,1 A

-0,2

0,2

0,1 -

-0,1 A

=

-0,08

B kein TV im Kinderzimmer (2005)

OTVim Kinderzimmer (2005)

2007
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Mittlere stand. Schulnoten in D, M, SK (2005, 2006, 2007)
nach Medienausstattung eoos) und Geschlecht

(Abweichung nach unten = schlechtere Leistung)

Jungen Madchen
0,30 0,30
0,20 - 0,20 -
0,10 - 0,10 -
0,00 A 0,00 -
-0,10
O QA
\) Q' [-0,17
-010 4 9 -0,10 A D
-0,20 - -0,20 A
-0,30 -0,30
B kein TV im Kinderzimmer (2005) O TV im Kinderzimmer (2005)
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Ubergewichtige und adip6se Kinder (oos, 2006, 2007)
nach Medienausstattung (oos)

kein TV oder Spielkonsole (2005)* TV und Spielkonsole (2005)**
30% 30%

250 - 25% -
7.8%
20% - 20% -

15% - 15% -
10% - 10% - 0
’ "1 heiw 16,7% B
S% 1 17.9% 7.8% 9,5% 5% -
0% . . 0% . .
2005 2006 2007 2005 2006 2007

O Ubergewichtig B adipds

*n =340; **n = 186
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Antell Gewalttater in den letzten 12 Monaten nach

Zustimmung zu GLMN (nur mannliche Befragte)
(9. Klasse; in Prozent; N = 7.118; Quelle: KFN Schilerbefragung 2005)

33,2

12,7

Ablehnung Zustimmung

8

7
i ]

55,2

hohe Zustimmung

O Pravalenz in den letzten 12 Monaten B Mehrfachtater (5 und mehr Gewalttaten)

/ Germany
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Skala “Gewaltlegitimierende Mannlichkeitsnormen” (GLMN)

“Bitte gib an, in welchem Mal3e Du die folgenden Aussagen fur richtig haltst.”
1 — stimme gar nicht zu, 2 — stimme eher nicht zu, 3 — stimme eher zu, 4 — stimme voéllig zu

(1) Ein richtiger Mann ist stark und beschutzt seine Familie.

(2) Ein Mann, der nicht bereit ist, sich gegen Beleidigungen mit Gewalt
zu wehren, ist ein Schwachling.

(3) Als Vater ist ein Mann das Oberhaupt der Familie und darf sich
notfalls auch mit Gewalt durchsetzen.

(4) Wenn eine Frau ihren Mann betrtgt, darf der Mann sie schlagen.

(5) Ein Mann sollte bereit sein, Frau und Kinder mit Gewalt zu
verteidigen.

(6) Einem Mann als Familienvater mtssen Frau und Kinder gehorchen.

(7) Ein richtiger Mann ist bereit, sich mit korperlicher Gewalt gegen
jemanden durchzusetzen, der schlecht Gber seine Familie redet.

(8) Mannern sollte es erlaubt sein, Schusswaffen zu besitzen, um
Familie oder Eigentum zu beschutzen.




Anteil gewalttatiger Jugendlicher (12-Monats-Pravalenz)

nach Haufigkeit des Spielens bestimmter Computerspiele

(nur mannliche Befragte, Realschiler)
(9. Klasse; in Prozent; Quelle: KFN Schiilerbefragung 2005)

50

A e

B0 frerer o
22,1

nie (N=88/216) selten manchmal oft/sehr oft
(N=77/166) (N=99/175) (N=470/174)
O 1st-Person-Shooter B Kampfspiele

(Wichtig: mannliche Westdeutsche (beide Eltern deutsch), deren Eltern nicht von Arbeitslosigkeit bzw.
Sozialhilfebezug betroffen sind und die in Kindheit keine Gewalt erlebt haben.)

Criminological Research Institute of Lower Saxony
Germany
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Anteil gewalttatiger Jugendlicher (12-Monats-Pravalenz)

nach Haufigkeit des Spielens bestimmter Computerspiele

(nur mannliche Befragte, Gymnasiasten)
(9. Klasse; in Prozent; Quelle: KFN Schiilerbefragung 2005)

50

A e

nie (N=139/440) selten manchmal oft/sehr oft
(N=141/256) (N=168/179) (N=542/102)

O 1st-Person-Shooter B Kampfspiele

(Wichtig: mannliche Westdeutsche (beide Eltern deutsch), deren Eltern nicht von Arbeitslosigkeit bzw.
Sozialhilfebezug betroffen sind und die in Kindheit keine Gewalt erlebt haben.)

Criminological Research Institute of Lower Saxony
Germany
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Geschlecht

mannlich ] 13
10 ] 17
.29
16
>l123
Arbeitslosigkeit/ Gewalt legitimierende Intensives
Sozialhilfe 13 Mannlichkeitsnormen < Schulschwanzen
1 (0 16
-24 /
A3 11
Z/
A 4 y
g Haupt-/ Gewalthaltige ﬁ Delinquente Mehrfachgewalt-
Forderschule Medien 31 Freunde %/v taterschaft
| T A -
36 /.17 '
10 20 11
Migrations- Erlebte />< Alkohol-/ 22
hintergrund - 19 > Elterngewalt 16 Drogenkonsum

17

Modell zur Erklarung von Mehrfach-

Gewalttaterschaft

Koeftfizienten, griin: Korrelationen

Modell-Fit: chi? = 23.180, df = 8, CFI1 =.999, TLI = .997, RMSEA = .007,
alle Pfade signifikant bei p <.001, standardisierte Koeffizienten, abgebildet
sind nur Pfade > .10, blau: soziodemographische Merkmale und deren
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Modell zur Erklarung von Mehrfach-Gewalttaterschatft
(9. Klasse; N = 14.301; Quelle: KFN Schilerbefragung 2005)

Arbeitslosigkeit
' 19 20 20
A2 .12
‘ 99 erlebte 16 Gewalttatige Mehrfach-
Hauptschule )A( e Gewalttator

V‘ Elterngewalt

/é
Migrant

Gewalt. Me-

.07 o e
dieninhalte
Modell-Fit: chiz2 = 1263.60, df = 97,
AGFI = .98, RMR = .02, CFI = .97,
alle Pfade signifikant bei p < .01
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K/'N Schule und Gewalt - Zusammenfassung

- die Schule ist ein relativ sicherer Ort

- dennoch: ein substanzieller Anteil aller Jugendlichen hat Erfahrungen mit Gewalt gemacht: 19,1 % waren im letzten
Schulhalbjahr Opfer, 23,9 % Tater von Korperverletzungen, Raubtaten oder Bedrohungen mit Waffen

- 2,7 % aller Schiiler sind Mehrfachopfer, 3,3 % Mehrfachtiter von Gewalt

- weitet man die Definition von Gewalt auch auf verbale und relationale Aggressionsformen aus, so haben deutlich
mehr als die Hélfte aller Schiiler Gewalterfahrungen gemacht

- Schulgewalt 1st Jungenproblem

- zentrale Bedingungsfaktoren sind eigene Gewaltopfererfahrungen (in Schule und Familie), Bekanntschaften mit
delinquenten Freunden und gewaltaffine Personlichkeitseigenschaften; zudem ist ein Einfluss des Medienkonsums zu
konstatieren

- strukturellen Faktoren der Schulumwelt kommt eine eher untergeordnete Rolle zu (Grof3e, Migrantenanteil) —
zumindest bei den Jugendlichen; im Bereich der Klassen- bzw. Schulkultur sind hingegen Moglichkeiten gegeben, die
von der Schule aktiv zu beeinflussen sind und die sich auf das Verhalten der Jugendlichen auswirken konnen

Criminological Research Institute of Lower Saxony
Germany
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Gewalt an Schulen: Medien

Haufiger Konsum altersgefahrdender Filmformate und Computer-

K/'N

/Videospielformate nach Schulform (in %; gewichtete Daten)
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Computerspiele:
Was macht eigentlich thren Reiz aus?

1. Herausforderung und Wettbewerb

2. Ausltbung von Macht und Kontrolle (Selbstwirksamkeit)

0

Erprobung von ldentitatsentwtrfen, Entdeckung unzuganglicher
Handlungsformen und Lebensbereiche

Geselligkeit (z.B. Online- oder LAN-Spiele)
Bekampfung von Langeweile bei Alternativenmangel
Flucht aus dem Alltag (Eskapismus)

(Vermeintlicher) Stressabbau

© N o O B

Verschmelzungserleben mit dem Spiel (Flow)

Kriminologisches Forschungsinstitut Niedersachsen
K; N Criminological Research Institute of Lower Saxony
/

Germany




Frage 1. Wann ist jemand Vielspieler, wann
Exzessivspieler?

Nichtspieler: 0 h/Tag
Normalspieler: < 3 h/Tag
Vielspieler: 3 — 4,8 h/Tag (Nutzer: 75%-Perzentil)
Exzessivspieler: > 4,8 h/Tag (Nutzer: 90%-Perzentil)

4 Kriminologisches Forschungsinstitut Niedersachsen
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Tagliche Spieldauer der Nutzergruppen in
Stunden

Std./Tag

OFRLNWPKAOIUITO N OO

O weiblich
B mannlich

nie

normal

viel

Spielt...

exzessiv

(n=1667) (n=11336) (n=2230) (n=1547)
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Verteilung von Jungen und Madchen auf die

Nutzergruppen
100%
5%
O weiblich
50% L
B mannlich
25% -
0%
nie normal viel exzessiv
Spielt...
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Computerspielsucht

Viel- und Exzessivspieler berichten vermehrt folgende Symptome:

Kontrollverlust (das Gefuhl, trotz mehrmaliger Versuche die Spielmenge
nicht reduzieren zu kdnnen)

Entzugserscheinungen (standiges Denken an das Spielen, z.B. auch in
der Schule)

Eine Aufrechterhaltung des Spielens trotz negativer Konsequenzen
- soziale Umfeld (z.B. Freunde beschweren sich)

- Leistungskontexte (z.B. schlechtere Schulnoten).

Criminological Research Institute of Lower Saxony
Germany
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Haufigkeit von Computerspielsucht

Gefahrdete Jugendliche: 3,6% Sutchtige Jugendliche: 1,5%
Madchen: 0,8% ; Jungen: 6,2% Madchen: 0,3% ; Jungen: 2,7%
100% -
50,7%
5096 - 89,4% 92,6%
49,3%
0% Lo | 7,4%
unauffallig gefahrdet suchtig
Méadchen Jungen
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Gibt es eine unterschiedliche Suchtgefahrdung von
Jungen und Madchen, unabhangig von der Spielzeit?

Madchen Jungen
25% 25%
15% 15%
10% 10%
14,7%
5% 5% ’
5,7%
0% 0% :
Normalspiele Vielspieler §jExzessivspieler Vielspieler || Exzessivspieler
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Geschlechterspezifische Vorliebe fir
Computerspiele

Madchen:

- Spielen ist haufig ein Mittel, um andere Ziele zu erreichen (Bsp. Handheld- oder
Partyspiele)

- Bevorzugung einfach strukturierte Spiele fur zwischendurch

- Bevorzugung kommunikativer und sozial-intelligenter Spiele (hohe
Herausforderung fur Spieldesigner!)

Jungen:
- Spielen ist haufig Selbstzweck

- Bevorzugung komplexer Spiele, die z.T. besonders hohe Nutzungszeiten nahe
legen

- Bevorzugung wettkampforientierter und kampfbetonter Spiele
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Spielvorlieben und Sucht unter den Nutzertypen

- Normalspieler - Vielspieler
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Zusammenfassung:

Neben einem grol3en Anteil von Normalspielern (75% aller Nutzer), die
bereits bis zu drei Stunden taglich spielen (MW Jungen 1,6h, MW
Madchen 1h), lassen sich zwei Extremgruppen ausmachen:

- Vielspieler mit einer Nutzung von mehr als 3 Stunden taglich.
- Exzessivspieler mit einer Nutzung von mehr als 4,8 std. taglich.

Die Gruppen der Vielspieler und Exzessivspieler werden fast
ausschlie3lich von mannlichen Jugendlichen gebildet.

Viel- und Exzessivspieler weisen ein stark erndhtes Risiko fur
Computerspielsucht auf. Im Allgemeinen ist das Risiko der Jungen
(auch bel identischer Spielzeit) deutlich héher als das der Madchen. Die
Gruppe der Computerspielstichtigen besteht zu 90% aus Jungen.

Bestimmte Spiele legen besonders hohe Nutzungszeiten nahe. So
sind 70% der Jugendlichen, die WOW spielen, als Viel- und
Exzessivspieler einzustufen aber (nur) 25% eines ebenso beliebten
Autorennspiels.

Bestimmte Spiele fordern dariiber hinaus auch unabhangig von der
Nutzungsintensitat eine starkere Abhangigkeit.



Ursachen und Folgen von Computerspielsucht

1. Beim Vorliegen von Computerspielsucht ist das Risiko fir ADHD etwa um den
Faktor 3 erhont.

2. Beim Vorliegen von Computerspielsucht sind auch andere Medienaktivitaten
signifikant erhoht.

3. Computerspielsucht geht mit Leistungseinbuf3en in der Schule einher.
4. Computerspielsuichtige stimmen starker gewaltlegitimierenden Normen zu.

5. Von Elterngewalt betroffene Jugendliche sind haufiger computerspielstichtig
(17%) als unauffallige Jugendliche (7 %).

6. Computerspielsucht steht mit einem veranderten Erleben und Verhalten in der
Schule in Zusammenhang. Gefahrdete/sichtige Jugendliche haben héhere
Schulangst, werden haufiger Opfer der Ubergriffe anderer, meiden den
Schulbesuch ofter.

7. Computerspielsichtige Jugendliche sind in kriminologischer Hinsicht eher
unauffallig. Sie begehen zwar etwas haufiger Ladendiebstéhle, andere Formen
delinquenten Verhaltens werden aber seltener ausgefuhrt.

8. Der Drogenkonsum von Computerspielstichtigen fallt ener unterdurchschnittlich
aus.



Ursachen und Folgen von Computerspielsucht
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